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Information till funktionarer — Militar Snabbmatch

Tack for att du &r med och hjalper till att géra SM 2024 i Militdr Snabbmatch till en bra

tavling.

For att det skall bli en bra upplevelse bade for tdvlande och funktionarer ar det viktigt att vi
alla har och féljer samma information, riktlinjer och regler sa vi gér pa samma satt och drar
at samma hall. Detta oberoende om du har en roll som t.ex. skjutledare, markoér,
protokollférare eller vapenvakt. Nedan féljer darfér en sammanfattning av ett antal punkter
som du bér ha Iast genom och ha koll pa innan tavlingen borjar.

Generellt

Téavlingen styrs av skjuthandboken (SHB) och for funktionarer i militar
snabbmatch ar det framfor allt kapitel J samt vissa delar av B som du behdver ha
koll pa. For att forenkla vilka delar du skall koncentrera dig pa har vi gjort bifogat
utdrag ur skjuthandboken som du skall 1dsa genom.

Var noga med att folja de regler som star i SHB och anvand t.ex. inte egna
varianter av eller tillagg till kommandon. (T.ex. sag inte "Nu kan ni ladda.”, utan
enbart "LADDA!” som det star i SHB).

Aven om ménga av reglerna beskriver vilka paféljder som géller vid regelbrott, s&
finns det inget sjalvandamal fér oss att utdéma paféljder. Ar det pa nagot satt
tveksamt, dom da hellre till skyttens fordel. Dock, ar det klara regelbrott eller brott
mot sakerheten skall vi inte tveka att utdéma de pafdljder som beskrivs i
skjuthandboken.

Det viktigaste ar att det blir en bra upplevelse, samt lika och rattvis hantering for
alla involverade.

Aven om du skulle bemétas av en upprord/otrevlig person, ta ett djupt andetag,
bevara lugnet och forsok forklara pa ett sakligt och neutralt satt vad som galler.

Tank pa att din mobiltelefon skall vara pa ljudiés hela tiden nar du ar aktiv som
funktionar sa vi inte riskerar att stéra nagon skytt.

Bemanning

Vi har réknat med foljande antal funktionarer ar aktiva i skjuthallarna under
respektive skjutlag.

o 1 Skjutledare (1 st)

o 1 Markérchef tillika Hallchef per hall (3 st)

o 1 Protokolliférare + 1 Markor per 5 skyttar (28 st) (ev. per 7 skyttar vid behov)
o 2 Vapenvakter i Hall A & B samt 1 Vapenvakt i Hall C (3st)

Vid eventuell sarskjutning om medaljerna har vi raknat med foljande antal
funktionarer.

o 1 Skjutledare (1 st)

o 1 Markérchef (1 st)

o 1 Protokollférare + 1 Markdr (2 st)

o 1 Vapenvakt (1 st)

Matbiljetter till funktionarer delas ut per dag av tavlingsledningen till de som
tjanstgor storre delen av dagen.

Forutsattningar
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Vi har totalt 69 skjutplatser till forfogande for skjutlagen som skjuts pa
Bddkaregardens skjutbana.
o Hall A: 30 skjutplatser
o Hall B: 25 skjutplatser
o Hall C: 14 skjutplatser

Vi har réknat med 2,5 timmar per skjutlag, fordelat pa féljande sétt (exempel med

skjutlagsstart 08:00).

o Banan ar 6ppen — 07:50 (10 min innan annonserad skjutlagsstart)

o  Forberedelsetid start - 08:00 (start pa annonserad skjutlagsstart)

o Ladda for provserien - 08:03

o Sen har vi réknat 7 minuter inklusive markering per skjutning. Vilket innebar
att vi behdver att det rullar pa och det inte finns massor av extratid for
diskussioner framme vid taviorna.

Alla funktionarer skall ha med sig horselskydd och klader sa man kan fortsatta
som funktionar oberoende av vader. Tank aven pa att ta med dricka och ev.
solskyddsfaktor om vadret blir riktigt varmt/soligt och att det &r langa dagar sa kan
vara bra att ha med sig en hopfallbar stol.

Om du aven skall skjuta, tdnk pa att vaga in pistolen i god tid innan du bérjar som
funktionar, helst dagen innan eller pa mandag kvall mellan kl. 18-22 pa
Bodkaregarden.

Genomforande

Funktionarer far kéra upp och parkera pa Bodkaregardens parkeringsplats under
tavlingsdagarna (inte tavlande utan de parkerar pa annan plats).

Funktionarerna férvantas vara pa plats 30 min innan annonserad skjutlagsstart.
Det ger tid for samling, att kontrollera/stada av, sakerstélla klistring, att nya
speglar ar pa plats, ...

Skjutledaren halsar vdlkomna och anger lokala foreskrifter, m.m. enligt skrivet
manus och dppnar banan, o.s.v. Skall vara klart innan férberedelsetiden startar.

Under skjutningen ar Markdrchef/Hallchef, vapenvakterna och markérerna i hallen
for att halla koll pa sékerheten, utgangsstallning, kontrollera funktionsfel och vara
behjalpliga. Protokollférare vantar utanfér.

Kontroll av proppning genomférs av vapenvakterna som har "gron skylt” att visa
upp till skjutledaren nar klart.

Nar det kommenderas markera ar Protokollférare och Markérer beredda att
snabbt ta sig fram till sina tavlor och pabdrja markeringen. Man skall ge skytten
en chans att hinna fram innan markeringen pabdrjas. Skytten forvantas
kontrollera att skrivningen blir ratt.

Varje Protokollférare och Markdrs par skall ha precisionstolkar, vita lappar och
“krita” som fas av tavlingsorganisationen. Eventuellt behov av faltskyttetolkar eller
linjetolkar hamtas hos hallens Markérchef som finns med framme men star lite
bakom sa Iatt hittas. Materialet Iamnas Over till nasta funktionar vid byte och
lamnas in till sekretariatet efter sista skjutlag for dagen.

Det ar Markoéren som beddmer valor pa skotten (utan att forst diskutera och fraga
skytten om han vill tolka). Har ar det battre att ddma till skyttens férdel om



SM 2024 — Militar Snabbmatch - Information till funktionarer 3(4)

tveksamt. Ar skytten ej néjd kan han begéra tolkning. Markéren tolkar och ger
utslag, skytten har rétt att se med tolk. Ar man fortfarande inte éverens har
skytten ratt att Iamna in protest. | sa fall férfar man enlig SHB och upplyser
samtidigt skytten om att protestavgiften maste betalas i sekretariatet for att
protesten skall tas upp.

OBS! Vid giltigt funktionsfel skall Markéren notera hur manga skott som avlossats
och vid markeringen skall skyttens tavla inte klistras.

Aven om funktionsfelet inte &r godkant skall det noteras som ett “férbrukat”
funktionsfel for skytten.

De skjutna speglarna samlas in av Protokollférare for uppsamling per hall och sen
vidarebefordring till sekretariatet.

Skyttarna satter sjalv i ny spegel, men Markdren gar en svang tillbaka efter
slutférd markering och kontrollerar att det &r gjort och allt utanfér spegeln klistrat
(utom for funktionsfel) for sina skyttar.

Eftersom det under utbildningen angavs fel, vill vi har fortydliga att
fardigstalliningen (stilla i 45°) skall vara intagen innan malen svanger fram. Dvs
man far halla uppe i tavlan nar den forsvinner vid fardiga.

Exempel

Eftersom det varit en del tveksamheter och osakerhet kring markeringen for militar
snabbmatch féljer nedan ett par exempel pa hur man skall géra och rakna.

Exempel 1:

Skytten skjuter vapengrupp C, serie 3 i 8 omgangen och far funktionsfel. Skytten
avbryter och racker upp handen. Nar serien ar klar kontrollerar och noterar
Markdren att det var ett giltigt funktionsfel och hur manga skott som avlossats (i
exemplet 3 kvar i pistolen sa 2 har avlossats).

Vid markeringen Kklistras inte skotten i den avbrutna serien, i exemplet en 9:a och
en 8:a. Nar de andra skyttarna skjuter serie 4, skjuter skytten omskjutning av
serie 3. Nu far han ivag alla skotten och vid markeringen av serie 4 finns féljande
skott/valdrer (7 st) pa tavlan (10,10, 9, 8, 8, 8, 7). Skytten far rakna de 5 samsta
(9, 8, 8, 8, 7) som noteras pa skjutkortet under serie 3. Skytten skjuter darefter sin
serie 4 i 8s omgangen tillsammans med eventuellt andra som haft funktionsfel
under omgangen, medan Ovriga vantar pa nasta omgang.

Exempel 2:

Samma som i Exempel 1 ovan, men vid markering av omskjutningen av serie 3
finns bara 6 skott/val6rer pa tavlan. Eftersom skytten skjutit 2 skott nar skytten fick
funktionsfel och sen 5 skott i omskjutningen skall det finnas 7 skott pa tavlan.
Finns bara 6 st pa tavlan (10, 10, 9, 8, 8, 8) sa ar det &ven en bom (0) och
féljande 5 samsta skott noteras pa skjutkortet under serie 3 (9, 8, 8, 8, 0).

Exempel 3:

Skytten skjuter vapengrupp C, serie 3 i 8s omgangen och far funktionsfel. Skytten
avbryter och racker upp handen. Nar serien ar klar kontrollerar och noterar
Markéren att det var ett giltigt funktionsfel och hur manga skott som avlossats (i
exemplet 3 kvar i pistolen sa 2 har avlossats).

Vid markeringen klistras inte skotten i den avbrutna serien, i exemplet en 10:a
och en 9:a. Nar de andra skyttarna skjuter serie 4, skjuter skytten omskjutning av
serie 3. Nu far han ytterligare ett giltigt funktionsfel dar han avlossat 3 skott och
vid markeringen av serie 4 finns foljande skott/valorer (5 st) pa tavlan (10,10, 10,
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9, 9. Vid markeringen klistras inte skotten. Skytten skjuter darefter sin andra
omskjutning av serie 3 i 8s omgangen. Nu far han ivag alla skotten och vid
markeringen av serie 4 finns féljande skott/valorer (10 st) pa tavlan (10, 10, 10,
10,9, 9,9, 8, 8, 8). Skytten far rékna de 5 samsta (9, 9, 8, 8, 8) som noteras pa
skjutkortet under serie 3. Skytten skjuter darefter sin serie 4 i 8s omgangen
tillsammans med eventuellt andra som haft tva funktionsfel under omgangen,

e Exempel 4:
Skytten skjuter och far funktionsfel, men har redan haft tva funktionsfel i tavlingen
(eller ett i vapengrupp R) eller om funktionsfelet inte &r godkant.
Vid markeringen aterfinns 3 skott pa tavlan, i exemplet tva 10:or och en 8:a. Det
noteras (10, 10, 8, 0, 0) pa skjutkortet och ingen omskjutning far ske.



